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عبدالرحمن الكنفاني
 شریك في الخدمات الاستشاریة - القطاع

 الحكومي والعام بي دبلیو سي الشرق الأوسط

تقوم المملكة العربیة السعودیة بإحداث ثورة في قطاع الریاضات الإلكترونیة والألعاب، مما 
یفتح آفاقاً واسعة أمام اللاعبین الطموحین وأصحاب المصلحة للتفوق في ھذا المجال الدینامیكي. 

ترسخ المملكة مكانتھا كقوة رئیسیة على الساحة العالمیة للریاضات الإلكترونیة والألعاب من 
خلال إطلاق ملكیات فكریة رائدة، وتحفیز القطاع الخاص، وإعادة تشكیل الحوكمة العالمیة 

للقطاع. ھذا التحول یضع المملكة في طلیعة الدول كمركز حیوي ومؤثر لنشاطات الریاضات 
الإلكترونیة. 

نفتخر في بي دبلیو سي الشرق الأوسط بكوننا في طلیعة ھذا التغییر. نحن مُلتزمون بدعم نمو 
قطاع الریاضات الإلكترونیة ونتطلع إلى التعاون مع الاتحاد السعودي للریاضات الإلكترونیة،
الذي كان محركًا رئیسیًا لھذا النجاح. تھدف شراكتنا الاستراتیجیة إلى فھم المسار المستقبلي 
لقطاع الریاضات الإلكترونیة والألعاب واكتشاف الفرص في المجالات الحیویة مثل تطویر 

البنیة التحتیة، وتفاعل المواھب الشابة، والتقدم التكنولوجي. ولقد قمنا بتطویر سلسلة من ثلاثة 
تقاریر تناقش نُمو قطاع الریاضات الإلكترونیة. تسلط ھذه التقاریر الضوء على الجھود 
المشتركة بین الحكومة والقطاع الخاص في تطویر ھذا القطاع، وتفاعل الشباب، ودور 

الناشرین، بالإضافة إلى تطویر الأندیة واللاعبین.

نتطلع إلى المساھمة في تطویر قطاع  الألعاب والریاضات الإلكترونیة مع شركائنا في المستقبل 
بما یعزز استدامة ھذا القطاع الذي یشھد نمواً سریعاً.

تركي الفوزان
الرئیس التنفیذي للإتحاد السعودي

للریاضات الإلكترونیة

یسُرنا أن نقدم تقریرنا الأخیر، وھو نتیجة التعاون بین الاتحاد السعودي للریاضات 
الإلكترونیة وبي دبلیو سي الشرق الأوسط ویسلط الضوء على النظام البیئي سریع 

التطور لقطاع الریاضات الإلكترونیة والألعاب في المملكة العربیة السعودیة. یعتبر 
الاتحاد السعودي للریاضات الإلكترونیة محركا رئیسیاً في تطویر قطاع الریاضات 
الإلكترونیة في المملكة العربیة السعودیة حیث أنشأ مجتمعًا یمكّن اللاعبین، ویرعى 

المواھب المحلیة، ویدعم التفاعل المجتمعي بشكل  كبیر.

لا یقتصر ھذا التقریر على الاحتفاء بنجاح المملكة في ھذا المجال، بل یبرز التزام 
المملكة بالابتكار والنمو المستدام. وفي إطار تحقیق رؤیة المملكة 2030، یعزز الاتحاد 
السعودي للریاضات الإلكترونیة التزامھ بدعم مستقبل الریاضات الإلكترونیة في المملكة 

من خلال مبادرات استراتیجیة وشراكات مبتكرة وبحوث شاملة.

یُمثل ھذا التقریر التزامنا في تعزیز مكانة الریاضات الإلكترونیة في المملكة العربیة 
السعودیة. ندعو قراءنا للانضمام إلینا في ھذه الرحلة التحویلیة، حیث یعمل ھذا القطاع 

على تحفیز تنویع اقتصاد المملكة وإثراء ثقافاتھا المختلفة.

مقدمة
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الملخص التنفیذي

شھد قطاع الریاضات الإلكترونیّة خلال العقد الماضي نموًا ھائلاً، مدعومًا بظھور أسواق جدیدة، وسطوع نجم 
اللاعبین المحترفین، والفرق المُتنافسة على البطولات الحماسیّة، فضلاً عن التمویل الضخم والجوائز الكبرى. 

من المتوقع أن تصل الإیرادات العالمیة من ھذا القطاع إلى 1.86 ملیار دولار أمریكي بحلول عام 2025، أي 
حوالي ضعف ما كانت علیھ في عام 2020 وھو 996 ملیون دولار أمریكي. ویُعزى ھذا التوسّع المُتوقَّع 

بصورةٍ رئیسیّة إلى الاستثمارات المتزایدة في القطاع، وتوجّھ الجماھیر إلى منصّات البثّ المباشر، ما أدّى إلى 
مُضاعفة نسب المشاھدة ومبیعات التذاكر، وازدیاد الاستثمار في البِنیة التحتیة اللازمة لإقامة البطولات على 

مستوى العالم.

یحظى قطاع الریاضات الإلكترونیّة في الشرق الأوسط باھتمامٍ مُتزاید، مدفوعٍ  باستثمار الحكومات ومؤسسات 
القطاع الخاص في البِنیة التحتیة للریاضات الإلكترونیة، بدءًا من قاعات الألعاب إلى استضافة البطولات 

العالمیّة. بلغت إیرادات قطاع الألعاب الإلكترونیّة عام 2023 في الشرق الأوسط وأفریقیا حوالي 7.2 ملیار 
دولار أمریكي، مع بروز المملكة العربیة السعودیة ضمن البُلدان الدافعة لھذا النمو. قدُّر عدد اللاعبین في منطقة 

الشرق الأوسط وشمال أفریقیا بنحو 68 ملیون لاعبٍ في عام 2022، ومن المتوقع أن تتوسّع ھذه القاعدة إلى 
حوالي 87 ملیون لاعب بحلول عام 2026. وقد أدّى انتشار الھواتف المحمولة وانتشار الثقافة الرقمیة إلى 

زیادة ممارسة الریاضات والألعاب الإلكترونیّة في المنطقة.

ھذا التقریر ھو الجزء الأوّل ضمن سلسلة مُكوّنة من ثلاثة أجزاء، تتناول نُموّ قطاع الریاضات الإلكترونیّة في 
جمیع أنحاء العالم وفي المملكة العربیة السعودیة على وجھ الخصوص. كما یُسلطّ الضوء على الدور الفعّال 
الذي تضطلع بھ الجھات الحكومیة والخاصّة في تطویر ھذا القطاع، مع التركیز بصورةٍ خاصّة على إشراك 

الشباب ورعایة المواھب.

 تبرز المملكة العربیة السعودیة باعتبارھا واحدةً من
 الدول الرائدة في قطاع الریاضات الإلكترونیّة و

 الألعاب في المنطقة، إذ من المتوقّع أن یضیف ھذا
 القطاع 13.3 ملیار دولار أمریكي إلى الاقتصاد

بحلول عام 2030

یشھد سوق الریاضات الإلكترونیّة في الشرق الأوسط 
نموًا ملحوظًا، إذ قدُّر عدد اللاعبین في منطقة الشرق 

الأوسط وشمال أفریقیا بنحو 68 ملیون لاعبٍ في عام 
2022، ومن المتوقع أن ینمو إلى حوالي 87 ملیون 

لاعب بحلول عام 2026

من المتوقع أن تنمو إیرادات الریاضات الإلكترونیّة 
حول العالم إلى 1.86 ملیار دولار أمریكي بحلول 

عام 2025، أي حوالي ضعف إیراداتھا البالغة 996 
ملیون دولار أمریكي لعام 2020

یشھد عالم الریاضات الإلكترونیّة تحوّلاً سریعًا، 
مدفوعًا بالتطوّراتُ التكنولوجیّة عبر سلسلة القیمة 
بأكملھا، ومجتمعات الألعاب المُزدھرة، فضلاً عن 

الاستثمارات الحكومیة الضخمة في القطاع، 
واستعدادات إقامة كأس العالم للریاضات الإلكترونیّة
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مُقدّمة

تُمثّل الریاضات الإلكترونیّة أحد قطاعات الترفیھ سریعة النمو والمفعمة بالحیویة، إذ تتمحور حول الألعاب 
الإلكترونیّة التنافسیّة، وتضمّ قاعدةً واسعةً من لاعبي ألعاب الفیدیوالمُحترفین، منھم من یُفضّلون اللعب 

بمُفردھم، ومنھم من انضمّ للعّب في فرقٍ تنافسیّة، لإبراز مھاراتھم واستراتیجیاتھم، وبراعتھم في العمل 
الجماعي. وعلى مر السنین، تطوّرت الریاضات الإلكترونیّة من مسابقات مُخصّصةٍ إلى ظاھرةٍ رائجةٍ 

جذبت الملایین من اللاعبین والمشجّعین المتحمسین.
 

من المُھمّ أن نُمیّز بین الریاضات الإلكترونیّة وألعاب الفیدیو. ألعاب الفیدیوتُمثّل مُصطلحًا یشمل مُمارسة 
أيّ لعبة فیدیو على العموم، بینما تُشیر الریاضات الإلكترونیّة إلى مُمارسة ألعاب الفیدیو على مستوى 

احترافيّ وتنافسيّ. ففي عالم الریاضات الإلكترونیّة، تحتدم المنافسة على مستوى بطولات كبرى والتي 
یناھز مجموع جوائزھا ملایین الدولارات، بالإضافة إلى إمكانیة تحقیق فرُص للرعایة.

إضافة إلى كون الریاضات الإلكترونیّة شكلاً من أشكال الترفیھ، فھي تُمثّل قوّةً ثقافیّةً واقتصادیّةً تعید 
صیاغة كیفیة تفاعل الناس في جمیع أنحاء العالم مع ألعاب الفیدیو وانخراطھم في الألعاب التنافسیّة؛ ولا 

سیما في منطقة الشرق الأوسط، التي تتمیّز بارتفاع نسبة الشباب من سكانھا، والتي تشھد نموًا على صعید 
قطاع الاتصال الرقمي، وتحظى بدعمٍ ملحوظٍ من الحُكومات.
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یشھد قطاع الریاضات الإلكترونیّة نموًا ملحوظًا على مر السنین، مصحوبًا بتوسّع 
السوق بوتیرةٍ مُتسارعة. من المتوقع أن ینمو سوق الریاضات الإلكترونیّة العالمي 
من 2.06 ملیار دولار أمریكي في عام 2024 إلى  9.29 ملیار دولار أمریكي 

بحلول عام 2032.

 $2.06
ملیار

تُقدّر قیمة سوق الریاضات الإلكترونیة العالمي 
حالیًا بأكثر من

ومن الجدیر بالذكر أنّ الریاضات الإلكترونیّة باتت تكتسب رواجًا مُتزایدًا في مناطق مُتنوّعة في جمیع أنحاء العالم، حیث اكتسبت ألعاب معینة شعبیة في مناطق 
جغرافیة مختلفة. على سبیل المثال، تحظى لعبة (Mobile Legends: Bang Bang) بشعبیّةٍ ھائلةٍ في آسیا، وفي حین أن لعبة (CS:GO)، إحدى أشھر ألعاب 

الریاضات الإلكترونیّة في العالم، یتركز غالبیة لاعبیھا في أوروبا. أنواع مسابقات الریاضات الإلكترونیة متعددة، والتي یمكن تقسیمھا إلى مسابقات احترافیة، شبھ 
احترافیة، والبطولات الشعبیة الوطنیة.

كما یستمدّ سوق الریاضات الإلكترونیة إیرادات من عدّة مصادر مُختلفة:

رسوم ناشري الألعاب

مبیعات السلع

الرعایة حقوق الإعلام

الإعلانات

التذاكر

ازدھار الریاضات الإلكترونیّة وتحدیاتھا 
المستقبلیة
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The world’s video game players, estimated at 3.228 billion in 2022, 
are the foundation of the esports industry and engage with video 
games in a variety of ways (Casual Gamers, Hardcore Gamers, 
esports Amateurs, Semi-Professionals, Professionals, Esports 
Post-Professionals). In 2022, it was estimated that there were over 
32,000 active esports players (likely semi-professional / 
professional) worldwide, with the US, China, Brazil, Korea, 
Germany, France, United Kingdom, and Japan among the leading 
nations. With the Middle East fast catching up, Saudi Arabia has 
witnessed strong interest in the sector, thanks to a growing number 
of tournaments (Gamers8, GWB, GET, Saudi eLeague). 

Despite its rapid growth, the esports sector faces challenges on a 
global level. These include issues with monetisation, such as ticket 
sales, merchandise, and broadcast rights. Additionally, there are 
concerns regarding player welfare, contractual disputes, doping, 
game longevity and popularity, audience fragmentation, integrity, 
cultural acceptance, and sustainability. On the technological front, 
there are also challenges, including a competitive hardware market, 
rapid advancements in technology, diverse consumer preferences 
and trends, compatibility, and a lack of regulatory norms.

In 2022, it was estimated that there were over 32,000 active esports players 
(likely semi-professional / professional) worldwide,

على الرغم من التوسّع السریع الذي تشھده الریاضات الإلكترونیّة، یواجھ القطاع العدید من التحدیات 
على المستوى العالمي؛ مثل المسائل المُتعلقّة بتحقیق الإیرادات، كمبیعات التذاكر والسلع، وحقوق البث. 

بالإضافة إلى ذلك، یجدر ذكر المخاوف التي تتعلقّ برفاھیة اللاعبین، والنزاعات التعاقدیة، و تعاطي 
المُنشطات، وتداول اللعبة وشعبیتھا، وتشتت الجماھیر بین المنصّات، والنزاھة، والقبول الثقافي، 

والاستدامة. ولا یخلو الصعید التكنولوجي أیضًا من التحدّیات، ومن بینھا التنافس في سوق الأجھزة، 
والتقدّم السریع في التكنولوجیا، وتفضیلات المُستھلكین وتوجّھاتھم المُتنوّعة، والتوافق التقني، وعدم 

كفایة القواعد التنظیمیة.

في عام 2022، أشارت التقدیرات إلى وجود أكثر من 32,000 لاعبٍ نشط في قطاع الریاضات 
الإلكترونیة (غالبیتھم من شبھ المحترفین / المحترفین) في عدة دول حول العالم.

یشكل لاعبو ألعاب الفیدیو حول العالم، الذین یُقدّر عددھم بنحو 3.228 ملیار لاعب في عام 52022، 
قاعدة الریاضات الإلكترونیّة، ویتفاعلون مع ألعاب الفیدیو بطرقٍ متنوعة (مثل من یمارسھا للتسلیة، 
واللاعبین المھووسین بالتنافس والفوز، إلى جانب الھواة وشبھ المحترفین والمحترفین في الریاضات 

الإلكترونیّة، والمحترفین السابِقین في الریاضات الإلكترونیة). وفي عام 2022، أشارت التقدیرات إلى 
وجود أكثر من 32,000 لاعبٍ نشط في قطاع الریاضات الإلكترونیة (غالبیتھم من شبھ المحترفین / 

المحترفین) في عدة دول حول العالم6، تتصدرھا الولایات المتحدة الأمریكیة والصین والبرازیل وكوریا 
وألمانیا وفرنسا والمملكة المتحدة والیابان. ومع سعي منطقة الشرق الأوسط للحّاق بتلك الدول، أبدت 

المملكة العربیة السعودیة اھتمامًا كبیرًا بھذا القطاع، وذلك بفضل العدد المُتزاید من البطولات مثل ("موسم 
الجیمرز 8"، "لاعبون بلا حدود"، GWB، الدوري السعودي للریاضات الإلكترونیّة) التي ینظمھا الاتحاد 

.(SEF) السعودي للریاضات الإلكترونیة

ازدھار الریاضات الإلكترونیّة وتحدیاتھا المستقبلیة
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لعِبت النھضة التكنولوجیّة والتطور الرقمي أدوارًا رئیسیّةً في نمو قطاع الریاضات الإلكترونیّة، إذ یؤثران 
بصورةٍ مُباشرة على أداء اللاعبین المحترفین وجودة بث الریاضات الإلكترونیّة والبنیة التحتیة الشاملة للألعاب 

التنافسیّة. یؤثر التطوّر التكنولوجيّ المتسارع على معدات الألعاب الإلكترونیّة ومُلحقاتھا، والأنظمة المُصمّمة 
ز، وساحات الریاضات الإلكترونیّة، ومعدّات  خصیصًا حسب الطلب، وسماعات الواقع الافتراضي والواقع المُعزَّ

البث المباشر للجمھور، وخوادم الألعاب والبنیة التحتیة للشبكات، وبرامج مكافحة الغش، وتحلیلات البیانات 
وتتبع الأداء، وتحلیل أداء اللاعبین، والریاضات الإلكترونیّة للھاتف المحمول، وتفاعل الجمھور، والسلع 

والمقتنیات، والأمن والنزاھة.

(المملكة العربیة السعودیة)

مانجا 
للإنتاج

(الإمارات)

توازیًا مع النمو المُتواصل لقطاع الریاضات الإلكترونیّة، یتزاید الطلب على الأجھزة والتكنولوجیا عالیة الجودة 
لتعزیز تجربة الألعاب الإلكترونیّة. حیث أنّ التقدّم في التكنولوجیا، مثل الألعاب السحابیة والواقع المُعزّز / 

الافتراضي، من شأنھ أن یوفر فرصًا جدیدةً لمُطوّري الألعاب والناشرین لإطلاق العنان لابتكاراتھم.

على الرغم من وجود التحدّیات على صعید التكنولوجیا، یتزاید الطلب على مُلحقات الألعاب الإلكترونیّة، وأجھزة 
الكمبیوتر وغیرھا من المكونات والأجھزة المُشغّلة للألعاب، ومعدّات الاتصال عبر الشبكات، ومنصّات الألعاب. 
وقد ساھم ذلك أیضًا في انتشار الشركات الناشئة والمبادرات في الشرق الأوسط، على غرار شركة مانجا للإنتاج 

- (السعودیة)، وڤانجارد - (السعودیة)، و باور لیج جیمنج - (الإمارات)، ویلا إیسبورتس - (الإمارات).

الابتكار والنھضة الرقمیّة یقودان النمو التحوّلي 
للریاضات الإلكترونیّة

ڤانجارد
 باور لیج
جیمنج

یلا
إیسبورتس
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یتكون النظام البیئي للریاضات الإلكترونیة من مجموعة مختلفة من أصحاب المصلحة، كل منھم یلعب دورًا حیویًا 
في تطویره ونجاحھ. نتناول في ھذه القسم أنواع أصحاب المصلحة المختلفة داخل القطاع، مع تقدیم شرح موجز 

لكل منھم ومساھماتھم.

مطورون وناشرون الألعاب: مسؤولون عن إنشاء وترویج وصیانة ألعاب الفیدیو. بینما یلعبون دورًا حاسمًا في 
تجربة الألعاب، یختلف مستوى مشاركتھم في مشھد الریاضات الإلكترونیة لألعابھم، حیث یقوم البعض بتطویر أو 

تنسیق مشھد الریاضات الإلكترونیة للألعاب بشكل نشط، في حین یتخذ البعض الآخر نھجًا أكثر تحررًا.
 

اللاعبون والأندیة: تشمل ھذه المجموعة اللاعبین من الھواة إلى المحترفین، بما في ذلك الفرق والأندیة والمدربین. 
وھم یُشكلون الأساس الذي یقوم علیھ مشھد الریاضات الإلكترونیة، حیث یُظھرون مھاراتھم ویتنافسون في 

البطولات. مع تطور القطاع، باتت تحظى الأندیة واللاعبون بعقود احترافیة وحقوق، ویستفیدون من التنظیم الھیكلي 
للمسابقات.

منظمو الفعالیات والمشغلین: مسؤولون عن تنفیذ فعالیات الریاضات الإلكترونیة،  لتھیيء بیئات ملائمة  تُمكّن 
اللاعبین من عرض مھاراتھم، والمشجعین من التفاعل مع المنافسات والبطولات القائمة.

تم اختراع ألعاب الفیدیو
لأول مرة في عام

1953

یعزز أصحاب المصلحة دورھم في سلسلة قیمة 
الریاضات الإلكترونیة
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اتحادات الریاضات الإلكترونیة: تعمل الاتحادات الوطنیة على تعزیز اللعب النظیف ونمو المجتمع ضمن قطاع الریاضات الإلكترونیة 
في بلادھم، وتعمل على استكشاف وتبنّي اللاعبین الموھوبین من الأندیة المُختلفة التي تمثل بلادھا في البطولات الدولیة. وتقع على 
عاتق الاتحادات الدولیة مسؤولیّة توحید الإرشادات واللوائح على مستوى العالم، ودعم تطویر الاتحادات الوطنیة ومشھد الریاضات 

الإلكترونیّة على الصعید العالمي. 

الرعاة والشركاء: تقدم ھذه الجھات دعمًا مالیًا ھامّاَ للفعالیات والأندیة واللاعبین. حیث تعزز مشاركتھم في دعم القطاع وتساھم 
بتنظیم بطولات أكبر مع توفیر جوائز نقدیة أكبر، مما یعزز المستوى التنافسي.

البنیة التحتیة والموردون: تشمل ھذه الفئة الشركات التي تقوم بتطویر وتصنیع كل من برمجیات وأجھزة الألعاب. حیث یُشكِلون 
دورًا أساسیًا في ضمان حصول اللاعبین على موارد عالیة الجودة تعزز من تجربتھم في اللعب. وفي ضوء الإمكانیات الكبیرة لقطاع 
الریاضات الإلكترونیة في المملكة العربیة السعودیة، تتخذ المنظمات خطوات للتوسع بشكل استراتیجي في المملكة كجزء من سلسلة 

قیمتھا. مؤخرًا، وقعت شركة True Gamers المتخصصة في صالات الریاضات الإلكترونیة صفقة امتیاز كبیرة بقیمة 45 ملیون 
دولار أمریكي. یھدف ھذا الاستثمار إلى تطویر بنیة تحتیة قویة للریاضات الإلكترونیة في السعودیة من خلال افتتاح أكثر من 150 
صالة True Gamers، مما سیساھم بشكل كبیر في تعزیز تجربة الألعاب للمشجعین ورفع مستوى مشھد الریاضات الإلكترونیة 

المتنامي في المملكة.

قاعدة المعجبین: یعتبر المعجبین، بما في ذلك الحضور والمشاھدین عبر الإنترنت، ھم المستھلكون الرئیسیون للریاضات الإلكترونیة. 
یوفر تفاعلھم دعمًا حاسمًا للاعبین والفرق ویعزز نمو الصناعة من خلال مشاھداتھم وحضورھم للفعالیات.

یعزز أصحاب المصلحة دورھم في سلسلة قیمة 
الریاضات الإلكترونیة

تاریخیًا، تطورت مشاركة أصحاب المصلحة في سلسلة قیمة 
الریاضات الإلكترونیة. في البدایة، كان الاھتمام بالریاضات 

الإلكترونیة مدفوعًا بشكل أساسي بالبطولات المحلیة غیر 
الرسمیة وفعالیات LAN. ومع تطورالقطاع، أصبحت مشاركة 

أصحاب المصلحة أكثر تنظیمًا وتأثیرًا. حیث باتوا الآن 
"یرفعون مستوى اللعبة" في سلسلة القیمة لیس فقط من خلال 

تّنمیة المشھد التنافسي، ولكن أیضًا من خلال تعزیز تجربة 
اللاعب بشكل عام من خلال ھیاكل أكثر تنظیمًا، وأنظمة دعم 
أفضل، وزیادة الاستثمار. ولقد أدت ھذه التطورات إلى إنشاء 

نظام بیئي أقوى للریاضات الإلكترونیة.
7
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تحتل دول مثل المملكة العربیة السعودیة والإمارات ومصر الصدارة في تطور قطاع الریاضات الإلكترونیة في الشرق الأوسط.
، إذ استضافت مؤخرًا بطولاتٍ ودوریّاتٍ كُبرى للریاضات الإلكترونیّة. كما تحظى صناعة المحتوى والبث المباشر أیضًا 

سات التعلیمیّة في الشرق  بشعبیّةٍ واسعةٍ بین اللاعبین من الشرق الأوسط على منصات مثل تویتش ویوتیوب. وتُدرك المؤسَّ
الأوسط الإمكانات الواعدة للریاضات الإلكترونیّة، وھي آخذةٌ بتوفیر برامج تتعلق بإدارة الریاضات الإلكترونیّة وتصمیم 

الألعاب؛ كما باشرت بعض دول الشرق الأوسط ببناء أطُرٍ لتنظیم قطاع الریاضات الإلكترونیّة.

برزت المملكة العربیة السعودیة باعتبارھا دولةً رائدةً في سوق الریاضات الإلكترونیّة في الشرق الأوسط، وذلك من خلال 
استراتیجیتھا الوطنیة لقطاع الألعاب والریاضات الإلكترونیّة، التي تھدف إلى تطویر سلسلة القیمة الكاملة للألعاب والریاضات 
الإلكترونیّة وتعزیز إمكانیّة جعلھا بوّابةً لمسیرةٍ احترافیّةٍ كاملةٍ أو لتوفیر فرُص أعمال جدیدةٍ لأصحاب المصلحة لجعل المملكة 
العربیة السعودیة في مركز اللعبة بحلول عام 2030، عبر توفیر 39,000 فرصة عمل والمساھمة بقیمة 13.3 ملیار دولار 

في الناتج المحلي الإجمالي للمملكة.

ملیار  $13.3
یساھم قطاع الریاضات الإلكترونیة والألعاب للناتج المحلي

الإجمالي للمملكة بقیمة

بروز المملكة العربیة السعودیة والشرق الأوسط في 
عالم الریاضات الإلكترونیّة

8
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مشروع القدیة
یتضمن إنشاء أول منطقةٍ شاملةٍ للألعاب والریاضات الإلكترونیّة في العالم، إذ تستھدف المنطقة 10 

ملایین زائر سنویًا. وقاد الاتحاد السعودي للریاضات الإلكترونیّة مساعي المملكة في قطاع الریاضات 
الإلكترونیّة، واضعًا نُصب عینیھ تعزیز قطاع الریاضات الإلكترونیّة في المملكة وترسیخ مكانة 
السعودیة باعتبارھا مركزًا عالمیًا للریاضات الإلكترونیّة. وقد ساھم الاتحاد السعودي للریاضات 
الإلكترونیّة بصورةٍ ھائلة في تحقیق رؤى الألعاب والریاضات الإلكترونیّة في المملكة من خلال:

مدینة القدیة
الریاض

العلا

جدة

الخُبَر

الظھران

بروز المملكة العربیة السعودیة والشرق الأوسط في 
عالم الریاضات الإلكترونیّة

تنظیم دوریّات محلّیة رائدة على مستوى العالم مثل الدوري السعودي للریاضات ●
الإلكترونیة

 تطویر واستضافة بطولات عالمیة تحویلیة، على غرار "موسم الجیمرز 8" و"لاعبون بلا ●
حدود" 

 تجمیع وإدارة فِرق الریاضات الإلكترونیة الوطنیة ذات المستوى العالمي للتنافس والفوز ●
Overwatch في أفضل الناشرین والبطولات الدولیة، مثل كأس العالم لـ

تنظیم البطولات الشعبیة الوطنیة، مثل البطولات المدرسیة بالتعاون مع وزارة التعلیم ●
السعودیة

9
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 لقد شھد قطاع الریاضات الإلكترونیة نموًا استثنائیًا خلال العقد الماضي، مما أدّى إلى ظھور لاعبین محترفین 
وفرق تنافسیّة، إلى جانب الدوریّاتٍ والجوائز النقدیّة الكبیرة. وقد بات البث المباشر لمُباریات الریاضات 

الإلكترونیّة محطّ أنظار ملایین المشاھدین من حول العالم، مما رسّخ كونھا ریاضةً جذابةً للمشاھدین. ویعُزى 
النمو المتسارع لھذا القطاع إلى الاستثمارات الھائلة في عقود الامتیاز والفرق وتطویر البنیة التحتیة.

وعلى الرغم من التحدیات القائمة، یبقى التفاؤل حلیف التطلعّات المستقبلیّة. التي ستواصل نموھا الإیجابي 
وتتصدر المملكة العربیة السعودیة تطویر سوق الریاضات الإلكترونیّة، مع التركیز المستمر على تمكین 

الشباب وصقل مواھبھم.

وبفضل الدعم الحكومي الكبیر والاستثمار الواسع، إلى جانب انتشار ثقافة الألعاب الإلكترونیة بین الجمھور، 
أصبحت المملكة العربیة السعودیة تحتل مكانة ھامة تؤھلھا لتكون لاعبًا رئیسیًا في ھذا القطاع. حالیًا، تضم 

المملكة 23.5 ملیون من عشاق الألعاب الإلكترونیة، ما یمثل 67% من سكانھا. كما تحتضن المملكة مایقارب 
1000 لاعب محترف اختاروا الریاضات الإلكترونیة كمھنة احترافیة، مما یعكس تنامي ھذا القطاع بوتیرة 

متسارعة ودوره المتزاید في المشھد الرقمي العالمي.

في إطار جھود المملكة العربیة السعودیة لدعم قطاع الریاضات الإلكترونیة، یُعد استضافة كأس العالم 
للریاضات الإلكترونیة في الریاض عام 2024 

دلی
اً بارزًا على التزامھا الراسخ. ھذا الحدث التاریخي، الذي یمثل أكبر قاعدة جوائز في تاریخ الریاضات الإلكترونیة، لیس مجرد قفزة نوعیة للمملكة فحسب، بل للمنطقة بأسرھا، ویعكس دور المملكة كقوة دافعة للابتكار والنمو في ھذا المجال المتسارع.ل

التطلع إلى المستقبل: إشراك الشباب وتنمیة المواھب

10

في ھذا التقریر، قدمنا نظرة عامة على النظام البیئي الحالي للریاضات الإلكترونیة في المنطقة، وسلطنا الضوء 
على الدور المحوري للمملكة العربیة السعودیة في دفع النمو والابتكار لھذا القطاع. من خلال دراسة مساھمات 

مختلف أصحاب المصلحة، ونؤكد على الجھود التعاونیة التي تُشكّل مستقبل الریاضات الإلكترونیة. ترقبوا تقاریرنا 
القادمة حیث نتعمق في أدوار أصحاب المصلحة الرئیسیین والفرص الناشئة، مما یوفر رؤى قیّمة حول التطور 

المستمر لھذا القطاع النابض بالحیاة.

ملیار  $23.5
عدد عشاق الألعاب الإلكترونیة في المملكة العربیة السعودیة

13
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 تأسست بي دبلیو سي في الشرق الأوسط منذ أكثر من 40 عاماً ولدیھا 30 مكتباً في 12 دولة، حیث یعمل بھا حوالي (11,000) موظف
 بي دبلیو سي تشیر إلى شبكة بي دبلیو سي و/ أو واحدة أو أكثر من الشركات الأعضاء فیھا، كل واحدة منھا ھي كیان قانوني مستقل. للمزید من المعلومات یرجى زیارة
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جواھر الرئیسي
مدیر - قطاع الریاضة، بي دبلیو سي 

الشرق الأوسط

فیصل حسونة
مدیر أول - قطاع الریاضة، بي دبلیو 

سي الشرق الأوسط

عبدالرحمن كنفاني
شریك في الخدمات الإستشاریة - القطاع 

الحكومي والعام، بي دبلیو سي الشرق 
الأوسط

نك أوكلي
الشریك القائد في قطاع الریاضة، 

بي دبلیو سي الشرق الأوسط

أحمد غزال
استشاري أول - قطاع الریاضة، بي 

دبلیو سي الشرق الأوسط

تواصلوا معنا
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